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Quelques pistes 
 
Généralités 
1. Dès le début, mettre les enfants en situation d'arbitrage. 
2. Dès le début, mettre les réceptionneurs avec le gatn. 
 
 
Jeux de découverte et de lancer. 
 
1. Jeu n°1. Touche-les tous ! 
 
2. Jeu n°2 : Le château 
 
3. Jeu n°8 : La grande thèque 
Note : c'est le jeu de base. 
Attention : sécurité ! 
Jouer sans passeur. 
Mettre le gardien loin du batteur. 
Personne dans les zones grisées. 
Dans un deuxième temps et rapidement, jouer avec le tee et la batte. 
 
Jeux de lancer avec le tee 
 
1. Jeu n° 1 : le canon 
 
2. Jeu n°3 : teefix 2 
 
Jeu codifié 
 
Le teeball scolaire 
 
On peut jouer avec 5 bases au lieu de 4. 
Mettre la base d'arrivée un peu décalée par rapport au tee. 



 
 
 



 
 



 
 



 
 
 
 
 
 
 



 
 



 
 
 


